Elenco Software disponibili presso il Centro Territoriale di Supporto Provinciale
	
	EDIZIONE
	TITOLO 
	INDICATO PER

	1
	Anastasis
	Bachi Spaziali
	

	2
	Anastasis
	CARLO II
	

	3
	Anastasis
	CARLO Mobile
	

	4
	Anastasis
	Spaceworms
	

	5
	Anastasis
	Cloze2
	

	6
	Anastasis
	Contatto
	

	7
	Anastasis
	Anafore
	

	8
	Anastasis
	SuperMappe
	

	9
	Anastasis
	SuperQuaderno
	

	10
	Anastasis
	Tachistoscopio
	

	I programmi della Anastasis sono dei dimostrativi

	11
	Erikson
	Aiutare i bambini …a esprimere emozioni
	Attività psicoeducative per affrontare le emozioni attraverso le favole (dai 5 anni)

	12
	Erikson
	Aiutare i bambini…con poca autostima
	Attività psicoeducative per rinforzare l’autostima attraverso le favole (dai 5 anni)

	13
	Erikson
	Aiutare i bambini… a superare ansie o ossessioni
	Attività psicoeducative per affrontare e superare ansie ed ossessioni attraverso le favole (dai 5 anni)

	14
	Erikson
	Analisi visiva dei grafemi
	Apprendimento dei tratti distintivi dei grafemi per affrontare le difficoltà di lettura e scrittura (da 5 a 8 anni)

	15
	Erikson
	Analisi visiva e strategie cognitive
	Favorisce l’impiego di strategie cognitive e meta cognitive nella soluzione di problemi visivi

	16
	Erikson
	Apprendere il counseling
	Per apprendere modalità efficaci di gestione della relazione di aiuto

	17
	Erikson
	Attenzione e concentrazione
	Strumento di valutazione-intervento multidimensionale per i deficit di attenzione e concentrazione

	18
	Erikson
	Autismo e competenze cognitivo-emotive
	Per bambini con difficoltà nella sfera emotiva e nelle relazioni sociali (dai 5 anni)

	19
	Erikson
	Autore junior
	Creare storie multimediali con progetti di classe, incrementando capacità creative e cooperazione.

	20
	Erikson
	Autoregolare l’attenzione
	Aiutare ad autoregolare l’attenzione con uno sforzo consapevole (da 8 a 12 anni)

	21
	Erikson
	Benvenuto in classe!
	Percorsi di letto-scrittura e di apprendimento della L2 per stranieri (dai 5 anni)

	22
	Erikson
	Bisogni educativi speciali e inclusione (BES)
	Software gestionale per dirigenti scolastici e insegnanti di ogni ordine e grado

	23 
	Erikson
	Calcolare a mente
	Comprensione e calcolo con il metodo analogico-intuitivo (da 6 a 10 anni)

	23b
	Erikson
	Calcolare a mente
	Comprensione e calcolo con il metodo analogico-intuitivo (da 6 a 10 anni)

	24
	Erikson
	Clifford il miglior amico per imparare
	Abilità prescolari: lettura aritmetica, creatività, logica, memoria (da 4 anni)

	25
	Erikson
	Comprensione del testo 1 – contesto e idea principale
	Da 8 anni

	26
	Erikson
	Comprensione del testo 2 – fatti e sequenza
	Da 8 a 14 anni

	27
	Erikson
	Comprensione del testo 3 – conclusioni e inferenze
	Da 8 a 14 anni

	28
	Erikson
	Conoscere il tempo
	Concetti relativi al tempo per bambini in difficoltà e non (da 6 anni)

	29
	Erikson
	Dalla frase al testo: laboratori multimediali per imparare a comprendere
	Laboratori multimediali per la comprensione di un testo per alunni con lieve ritardo cognitivo (da 10 anni)

	30
	Erikson
	Dalla parola alla frase: riordino, associo, cerco, completo e comprendo
	Per l’acquisizione dei processi alla base della comprensione di testi scritti, utile per la formazione delle competenze linguistiche di base (da 6 a 10 anni)

	31
	Erikson
	Dislessia e trattamento sub lessicale
	Per bambini con dislessia o accentuate difficoltà di lettura, offre strategie di lettura per automatizzare l’identificazione delle sillabe (con sintesi vocalica, da 7 anni).

	32
	Erikson
	Dislessia evolutiva, attività di recupero su analisi fonologica, sintesi fonemica e accesso lessicale
	Dai 6 anni.

	33
	Erikson
	Divertirsi con l’ortografia
	Percorso di recupero in presenza di un’errata acquisizione del rapporto grafema-fonema (da 7 anni).

	34
	Erikson
	English pronunciation
	Livelli da A2 a B1

	35
	Erikson
	Francais facile
	Apprendimento del francese essenziale ( dai 10 anni)

	36 
	Erikson
	Fuorigiò 
	Video per conoscere e condividere identità ed emozioni (percezione del sé dagli 8 ai 12 anni).

	37 
	Erikson
	Geografia facile 1 – Italia e le regioni 
	Dagli 8 anni.

	38 
	Erikson
	Geografia facile 2 –  continenti e i paesi europei
	Dagli 8 anni.

	39
	Erikson
	Giocare con le parole
	Training fonologico per acquisizione dei prerequisiti linguistici, per bambini con deficit cognitivi o disturbi del linguaggio (dai 5 anni).

	40
	Erikson
	Giochi.. amo – giochi con sillabe, parole, cruciverba
	Imparare a scrivere attraverso l’enigmistica ( dai 6 anni).

	41
	Erikson
	Giochi.. amo – giochi per sviluppare le abilità logico-matematiche
	Mira a potenziare a un livello sempre più complesso le capacità linguistiche, matematiche, logiche e di ragionamento.

	42
	Erikson
	Grammatica facile
	Giochi e attività per la scuola primaria e secondaria di 1° grado.

	43
	Erikson
	Il brutto anatroccolo
	Una favola per capire e affrontare emotivamente i temi della diversità. Adatto per bambini di 6 e 7 anni

	44
	Erikson
	Il giardino della lettura
	Attività didattiche volte all’acquisizione dei prerequisiti necessari allo sviluppo del processo di lettura.

	45
	Erikson
	Il gioco dell’occhio
	Per bambini dai 4 ai 6 anni. Si propone di sviluppare in un contesto giocoso le più importanti abilità di base in ambito linguistico e cognitivo.

	46
	Erikson
	Il mago dei numeri
	Esercizi da risolvere che vanno dai numeri primi alle radici quadrate, dalle frazioni alle elevazioni a potenza, dal calcolo combinatorio a numeri infiniti.

	47
	Erikson
	Il mago di Kevin
	Punto di partenza per attività e itinerari linguistici di diverse difficoltà. Per alunni dagli 8  ai 14 anni.

	48
	Erikson
	Il mio incontro con la matematica
	Attività su relazioni spaziali, sequenze logiche, i primi numeri e le figure geometriche.

	49
	Erikson
	Il viaggio di Laura tra le stelle
	Per bambini in età prescolare. Serve a sviluppare la fantasia, il ragionamento e l’attenzione.

	50
	Erikson
	Impariamo a classificare
	Per alunni dei primi anni della scuola primaria. Presenta percorsi guidati alla soluzione di problemi di ragionamento induttivo.

	51
	Erikson
	Imparo a… usare l’euro
	Si propone di rendere più semplice l’approccio dei bambini all’utilizzo dei soldi. Software personalizzabile e graduale.

	52
	Erikson
	Italiano amico
	Un ludo corso di lingua italiana per bambini che parlano spagnolo, portoghese, francese, inglese e albanese.

	53
	Erikson
	Italiano amico 2
	Un ludo corso di lingua italiana per bambini che parlano arabo e cinese.

	54
	Erikson
	La bella addormentata nel bosco
	Sviluppa e rafforza le principali abilità di lettura e comprensione del testo. Per bambini in età prescolare, primaria o per più grandi con difficoltà specifiche.

	55
	Erikson
	La mia autostima
	Dagli 8 agli 11 anni. Intende aiutarli a formarsi un solido senso di autostima.                                                                            

	56
	Erikson
	La storia di Cappuccetto Rosso
	Per alunni di 6-8 anni. Avvio alla letto-scrittura e ai prerequisiti logico-matematici.

	57
	Erikson
	L’acchiappa capricci
	Giochi educativi per aiutare i bambini a superare :paura, gelosia, insicurezza, distacco e frustrazione.
Dai 4 ai 6 anni.

	58
	Erikson
	L’arte di aiutare nel metodo Carkhuff
	Destinato a operatori sociali, psicologi, insegnanti o a chi utilizza le tecniche del colloquio di aiuto nella attività professionale. Propone esercizi utili a sviluppare le principali tecniche di counseling professionale.

	59
	Erikson
	Le prime mille parole 
	Dai 4 ai 7 anni, ma anche più grandi in caso di difficoltà. Ha una duplice versione: in italiano e in inglese. I bambini esplorano diversi ambienti per imparare parole nuove.

	60
	Erikson
	Leggere l’orologio e gestire il tempo
	Rappresentazione mentale del tempo, lettura dell’orologio e giochi per imparare a gestire e organizzare le proprie attività.

	61
	Erikson
	Lettura di base 1
	Dai 4 ai 6 anni. Presenta un percorso di acquisizione e consolidamento  della abilità meta fonologiche fondamentali nell’apprendimento della lettura e della scrittura.

	62
	Erikson
	Lettura di base 2
	Dai 5 anni in poi. Intende sviluppare le abilità specifiche di percezione, attenzione e memoria visiva per l’apprendimento della lettura e della scrittura.

	63 
	Erikson
	Lettura di base 3
	Dai 5 anni in poi. Dalla lettura di parole alla lettura di testi semplici. 

	64
	Erikson
	Lettura morfo-lessicale
	Dai 7 Anni in su. Aiuta i bambini ad affrontare le difficoltà di lettura e scrittura.

	65
	Erikson
	Lettura sub lessicale e analisi sillabica
	Dai 5 anni. Mira a prevenire e/o a trattare le difficoltà nell’ambito della lettura e della scrittura.

	66
	Erikson
	Matematica facilissima 1
	Dai 5 ai 7 anni. Per l’apprendimento delle abilità matematiche di base.

	67
	Erikson
	Matematica facilissima 2
	Dai 6 agli 8 anni. Propone attività di approfondimento sui prerequisiti e sui primi concetti aritmetici e geometrici.

	68
	Erikson
	Matematica facilissima 3
	Dai 7 agi 9 anni. Esercizi di aritmetica e geometria che mirano al consolidamento e al ripasso delle principali competenze matematiche.

	69
	Erikson
	Memo calcolo
	Dagli 8 anni. Aiuta a sviluppare le capacità di ragionamento aritmetico e ad automatizzarle.

	70 
	Erikson
	Memoria verbale
	Dai 6 anni. Apprendere e potenziare le abilità mnestiche uditive e verbali.

	71
	Erikson
	Memoria visiva
	Dai 5 anni. Potenziamento e recupero delle abilità attentive, cognitive e metacognitive.

	72
	Erikson
	Numelline
	Dai 5 anni. Ottimo strumento per imparare le tabelline.

	73
	Erikson
	Piano educativo individualizzato.
	Dall’infanzia alle superiori. Permette di gestire in maniera sistematica le informazioni degli alunni in difficoltà e di elaborare il percorso individuale.

	74
	Erikson
	Pensiero analogico
	Dai 6 agli 11 anni. Matura e rafforza la capacità di stabilire relazioni e individuare somiglianze.

	75
	Erikson
	Percezione uditiva 
	Dai 3 ai 10 anni. Si basa sul test foniatrico LIP(Listening in Progress, Archbold) e consente di ottenere informazioni sulle capacità percettive e cognitive attraverso un gioco di animazioni e scenari, degli alunni con problemi di sordità.

	76
	Erikson
	Produzione del testo scritto 1
	Per alunni della scuola primaria. Esercizi mirati allo sviluppo delle abilità di scrittura: dal riconoscimento di parole alla costruzione di frasi.

	77
	Erikson
	Produzione del testo scritto 2
	Dagli 8 anni in su. Dalla composizione della frase alla stesura di testi.

	78
	Erikson
	Protocollo logopedico De Filippis
	Per soggetti in età evolutiva. Trattamento per disturbi del linguaggio e dell’apprendimento scolastico, afasia e deficit neurologici. 

	79
	Erikson
	Recupero in ortografia
	Dagli 8 ai 13 anni. E’ un programma di recupero delle abilità ortografiche.

	80
	Erikson
	Risolvere i problemi per immagini
	Dai 6 agli 11 anni. Basato sul metodo analogico-intuitivo, propone un percorso per la risoluzione dei problemi aritmetici nella scuola primaria.

	81
	Erikson
	Scacco matto
	Dagli 8 anni in su. Sviluppare la logica e le capacità di problem solving attraverso il gioco degli scacchi.

	82
	Erikson
	Scacco matto 2
	Dagli 8 anni in su. Potenziare il ragionamento e imparare stategie e tattiche nel gioco degli scacchi.

	83
	Erikson
	Scienze facili 1
	Dai 6 ai 13 anni. Per conoscere e approfondire i principali argomenti delle scienze: gli esseri viventi, l’uomo e l’ambiente.

	84
	Erikson
	Scienze facili 2
	Dagli 8 anni in su. Per conoscere e approfondire la materia, le forze e l’universo.

	85
	Erikson
	Scopriamo il corpo umano.
	Esperimenti, ricerche, giochi, filmati e percorsi personalizzabili.

	86
	Erikson
	Sequenze temporali
	

	87
	Erikson
	Simple english
	Dai 10 anni. Attività per l’apprendimento dell’inglese di base.

	88
	Erikson
	Sociogramma dei gruppi.
	Software per la somministrazione, l’analisi dei dati e l’interpretazione.

	89
	Erikson
	SPM
	Test delle abilità di soluzione dei problemi matematici.

	90
	Erikson
	START Avviamento alla lettura
	 Lettura globale con il metodo „senza errori“.

	91
	Erikson
	
	

	92
	Erikson
	Storia facile 2
	Dagli 8 ai 14 anni.  Un percorso nel tempo dal 1500 ai giorni nostri.

	93
	Erikson
	Suono in gioco 
	Dagli 8 ai 12 anni. Propone esercizi di manipolazione e trasformazione di strutture ritmiche e melodiche..

	94
	Erikson
	Tabelline che passione
	Per bambini di livello prescolare e primi anni della scuola primaria  e per quelli più grandi con difficoltà di apprendimento. Esercitazioni nelle tabelline con filastrocche animate.

	95
	Erikson
	Test multidimensionale dell’autostima
	E’ rivolto a psicologi, psichiatri , insegnanti e operatori. Consente una precisa valutazione dell’autostima in ragazzi tra i 9 e i 19 anni.

	96
	Erikson
	Una palestra per la mente
	Articolato percorso di stimolazione delle facoltà cognitive per persone con demenza, pazienti affetti da deterioramento cognitivo di grado lieve-medio o per chi vuole contrastare le conseguenze dell’invecchiamento cerebrale.  

	97
	Erikson
	Zaffles  le lettere misteriose
	Dai 6 ai 15 anni. Per sviluppare la logica e la creatività visivo-linguistica.

	98
	helpicare
	Abrakadabra
	

	99
	helpicare
	Orologio leggi tu Scrivi quanto fa
	

	100
	helpicare
	Gioca con Teddy
	

	101
	helpicare
	Babele
	

	102
	helpicare
	Fun with words
	

	103
	helpicare
	Parole e frasi - Hipp -Uno due tre
	

	104
	helpicare
	Gioca con le lettere
	

	105
	helpicare
	Mate wiz - Ita
	

	106
	helpicare
	Studio wiz - Ita
	

	107
	helpicare
	Gioca con le cifre
	

	
	
	
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


